この た び は スー パー ファ ミコ ン 用 ゲー ムカ セッ ト 「 テ 
クモ スー パー NBA バス ケッ ト ボ ー ル 」 を お 
買い 上 上げ いた だ きま し て 誠に あり が と う ご ざ いま 
ご 使用 の 前 に 取り 援 い 方 、 使用 上 の 意 な ど 、 こ の 


取扱 説明 革 を よく お 読み いた だ き 正 し い 使用 
で ご 愛用 下さ ぃ 。 な お 、 こ の 「 扱 き 説明 書 」 は 大 切 
に 保 維 し て 下さ い 。 
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テク モ スー パー NBA バス ケッ ト ボー ル 


世界 最強 の プロ バス ケ 、 ア メリ カ の NBA バ スケ ッ ト ボ ー ル 
を シミ ュ レ ー ト し た スー パー ファ ミコ ン 用 ゲー ム が ご こ の ' テ ク 
モ スー パーNBA バ スケ ッ ト ボー ル 」 で あ プ レシ ー ズ ン ( 練 
交 店 ) か ら レ ギュ ラー シー ズン (23 合 ) オー ルス ター 
戦 ま で ワン シー ズン を 通し た 試合 の 再 か 可能 で あ NBA 
全 p7 チ ー ム に 、 そ れ ぞ れ 18 入 の 民 学 笠 が いて 、 ひ と り ひ と り 
に 実在 の プレ イヤ ー に も と づい た デー タ を 設定 。 す ば らし 
い NBA の 世界 を 、 い ろ い ろ な 遊び 方 で 、 エ ンジ ョ イ し つく 


し て 下さ い u 
※ ご この ゲー ム は 、91 一 92 シー ズン の 実際 の デー タ に 基づい 
て 作ら れ た も の で す 。 
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僅 ウ イン ドウ 画面 


スタ ー ト ボタ ン 
選手 交替 画面 (ライ ン ナ 
ッ プ ) で 、 選 ん だ 選手 の 個 
人 デー タ 画 面 を 呼び 出る 


宇 ボ タン 
メニ ュー の 選択 。 


参 デ ィ フ ェ ン ス 
玉 ボ タン 


1 、 ま た は 2 の 印 の つい た 選手 を コン トロ ー ル する 。 
向い た 方 向 の 選手 に 印 が 移る 。 


相手 を 押す よ 


ちか せん し ゅ 
こ いい は ん そく 近い 選手 に コ 
(故意 に プッ シン グ : 反 則 )。 


ント ロー ル を 移 
むる 


し る し 


Eh の 渓 手 に コン トロ ー ル を 移 
むる 


セレ クト ボタ ン 


ポー ズ メ ニュ ー ステ ィ ー ル (ボー ジャ ンプ し て ブロ 
ル を は た き 、 奪 ッ ク シ ョ ッ ト 。 


い に 行 く )。 


ほん そ 


※ 図 示 以外 の ボタ ン は 、 使用 し ませ ん 。  「 昔 コン トロ ー ラ ー の 基 提 作 


恩 ティ イッ プ オ フェ ョ 


B ボ タン 


紛 オフ ェ ン ス 


キ ボ タ ン 
ボ ー ル を 持っ た 選手 を コン 


トロ ー ル する (ドリ プル ) 。 向 
いた 方 向 の 選手 に 印 が 
移る 。 ピボット 、 向 いた 方 


A ボ タン を 押し た まま 叶 ボ タン 


方 向 に 印 が 移る 。 


A ボ タン 


押す と ポー ル を ホー ルド 、 
放す と 印 の つい た 味方 
強 洗 に パス を 出 あ 


日 ボタ ン 
押す と ボー ル を 持っ 
た 選 手 が ジャ ンプ 
ノ 放 し た と き に シュ ー 
ト 。* 


セレ クト ボタ ン 


ポー ズ メ ニュ ー 

( 試 谷中 に チー ム の 設定 を 雑 
認 ノ 変更 する メニ ュー 画面 ) 
を 呼び 出 


ボタ ン と スタ ー ト ボタ ン を 同時 に 押す 


コー ルプ レイ (フォ ー メ ーション を 替え る ) 。 


* 放 さ な い と トラ ベリ ング に な っ て し まう の で 注意 ノ 后 


ンズ メニ ュー 男 


し ココ ュ コミ] = は こ 】 = トト に 1 1、 


SRSONI GRNM に 
RI 一 STRIE csmFNME | 
本 RN DRTR | 
GRIN ビ SSP 王 王 D 


・ キ ボタ ン の 上 下 で て 。 カー ソル を 動か し て メニ ュー を 選 びび ます 
けっ て い 
A ボ タン で 決定 で も 


①PRESEASON : プレ シー ズン 


NBA 全 27 チ ー ム の 中 か ら 、 好 き な チ ー ム を 2 チー ム 選 ん で 対戦 
させ る こと が で きま すむ (この モー ド の 成績 は 記録 され ませ ん ) 

HB に カー ソル を 合わ ごい ロビ R 二 ヨーC ジ TI 

せ て A ボ タン を 押す と チー ムコ ント ロー に 生 二 に 5 き 寺 
ルウ イ ント ドウ が ひら きま する コン トロ ー ル 当 
モー ド を 選ん で A ポ タン を 押す と 、 きら 
に ディ ビ ジョ ン 選 択 ウイ ンド ウ が 現れ 
まま デイ ビジ ョ ン を 選ん で A ポ タン を 提 
す と 、 ディ ビジ ョ ン ご と の チー ム 選 択 
画面 に な り まあ 自分 と 相手 の 2 チー 同 
ム を それ ぞ れ 、 キ ポ タン の 左右 て 選 
ん で A ボ タン を 押す と ゲー ム ス タ ー ト East 全 和 6 


CENTRIL_ 


や で * す , wu 所 きす 


3 DU 記さ 
PRC FIG 


ら 章 メイ ン メ ニュ ー 画 沿 


・ チ ー ム コン トロ ー ー ル ウイ ン ドウ で て 
CONTOROL を 選ぶ と 、 難 易 度 ウイ 
ンド ウ が ひら きま ま っ 隊 の 人 
を 呈 ボ タン の 上 下 で 選ぶ こと が で き 
まま お 好み の レベ ル で 遊ん で 下さ い 。 


・ チ ー ム デ ー タ モー ド を 使っ て チー ム や 選手 の 設定 が 確認 ノ 
更 で きま す 


(②SEASON GAME : レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 


1 シー ズン の スケ ジュ ー ル に し た が っ て 宮 チ ー ム が 試 人 消化 
し て ゆき 、 プ レイ オフ に 出場 、 勝 ち 抜 いた チー ム が ファ イナ ル で の 
シー ズン 筆 騰 を 争う デ ゲーム モー ド で も 
スケ ジュ ー ル は 、 リ セ ッ ト コ マン ド を 使っ て Re ular, 
Reduced, Short の 、 3 種類 の 異な る 長 さ を 選 ぶ こ と が で : きま すめ 
また 、Programmed Se ぶ こ と に よっ て 、 現実 に 進行 し 
て いる NBA ス ケ ジ ュ ー ル の 勝敗 数 を 入力 いい 
て 、 その 後 の NBA を 自分 で プレ イ 、 と いっ た 抵 の まあ 
れ ぞ れ の チー ム と 選手 の 成績 は 、 シー ズン を 通し て カセ ッ ト 内 に 
記録 され ます 

・SEASON GAME に カ ー ソ ル を あ 周二 記 捉 下 こ に 1 ヨ こ に ) 
わせ て A ボ タン を 押す と 、 レギ ュ ラ ー シ ・ 
ー ズ ン ウ ィ ン ド ウ 画 面 に な り 、 ゲー ム 


内 の デー タ を 確認 し た り 、 ゲ ー ム 設定 語 証 EPRHm 
の 変更 を 行う こと が で きま あ 


*GAME START を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 スケ ジュ ー ル の 順 
番 ど お り に ゲー ム が スタ ー ト し ます 


* ひ と り で レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ー ム を 遊ぶ と き 、 スケ ジュ ー ル の 
試 人 組合 せ に よっ て は MANvsMAN, COAvsCOA 等 の 2 人 用 
ゲー ム に な り 、 ひと り で は 遊べ な く な っ て し まう こと が あり まあ 試合 
ご と に スケ ジュ ー ル と チー ムコ ント ロー ルモード を よく 確認 し て か ら 


試合 を スタ ー ト させ て 下さ い 。 


ら 音 メイ ン メ ニュ ー 趣 箇 


③ALL-STAR GAME : オー ルス ター ゲー ム 


NBA の ふた つの カン ファ レン ス 、 EASTvsWEST の オー ルス タ 
ー 戦 で あ 


・ALL-STAR GAME を 選ぶ と チー 上 司 語 is ロロ し 
ムコ ント ロー ルウ イン ド ウ が 開き ます > 


SE ビ RSON GRNE 


コン トロ ー ル モー ド を 決め た ら 、 イ ー ス SB 
タン 、 ウ エス タン 、 ど ちら か の カン ファ "mw vs oon 
レン ス を 選ん で 下さ い 。 試 合 開始 で OOHt き "BN 
る 


・ チ ー ム コン トロ ー ル ウイ ンド ウ で CONTROL を 選ん で A ボ タン 
を 人 か ら 。 半 イン ウザ 凍 ま も 数 の 計ら 、 和 キ ボ 
ぶ こ と が で きま す 


こつ トン ES 
IN| 三 太 上 証 三 ] 司 13 三 和 昌三 | 員 加 


円 性 屋 写 成 世 己 ロ し し 


ご] ー に NN は ff 
ビビ に SS の NN 
ご は さり い GRH ビ 


らむ わ は パチ S Ch 
は わけ は "SS GODR 
CONt 。 の SS CON 


(〈④TEAM DATA : チー ム デ ー タ 


チー ム デ ー タ を 見 た り 、 設定 を 変更 し た り で きる モー ド で ま 詳 【 く 
は 3 美 「 チ ー ム デー タ を 調べ る と き は ?」 を 見 て 下さ い 。 


⑤GAME SPEED : ゲー ム ス ピー ド 
ゲー ム の テン ポ を 3 自 階 に 調節 で き 還 還 講 訂 


員 1 三 語 」 選 人 「 ピロ ヒレ 
まま 5 「 


・GAME SPEED を 選ん で A ポ タン 
9 決定 する と スピ ー ドウ イン ドウ が 開 
きま 年 ボ タン の 上 下 で お 好み の ス 
ピー ド を 選ん で 下さ kw A ボ タン を 押 


せっ て い し ゅ うり ょ う 


す と 設定 終了 で すむ 


ら 音 メイ ン メ ニュ ー 画 箇 


(⑤PERIOD LENGTH : ピリ オド レン グ ス 


1 試合 は 、 4 つの ピリ オド か ら 成 り 立っ て いま 
ピリ オド レン グ ス で は 、 1 ピリ オド の 長 さ を 好み に あわ せ て 2 分 (MIN) 
か ら 12 分 まで 、5 段 階 に 設定 する こと が で きま す 

・PERIOD LENGTH を 選 ん で A ボ 
タン で 決定 する と ピリ リオ ド タ イ ムウ イン 
ドウ が 開き ます 数 字 を 和 キ ボ ポタ ン の 上 
下 で 変更 し ます A ボ タン を 押す と 設 


て ゆい 終了 


定 終了 で むる 


の ⑦GAME MUSIC : ゲー ム ミ ュー ジッ ク 
E 試合 中 の BGM (音楽) を や め る こと が で きま 


・GAME MUSIC を 選ぶ と ミュ ー ジ ッ ク ウ イン ド ウ が 開き ます 補 
ポタ ン を 上 に いれ て OFF を 選ぶ と 試合 中 は 音楽 が か か り ま せん 。 


て いし ゅ うり ょ う 


A ボ タン を 押す と 設定 終了 で あ 


ご 加 戸 所 
内 嘱 円 互 貼 呈 に 王 本 ロ LU 


ンー 


メイ ン メ ニュ ー 画 面 か 、 レギ ュ ラー シー ズン 画面 で 

を 選ん で A ポ タン を 押す と 、 チー ムリ スト 画面 に な り ま あれ メンバー 
や デー タ を 見 た り 、 ス ター ター メン バー を 変更 し た い チ ー ム が ある 
と き に は 、 キ ボ タ ン で その チー ム を 選ん で A ポ タン を 押し て 下さ い 。 
チー - ム 列 の デー タ 画面 に な り ま ー 

(試合 中 の ポー ズ メ ニュ ー で - を 選ん だ と き は 、 プ レ 
イ し て いる チー ム の デー タ 画 面 が 出 ます ) 


チー ムリ スト 画面 


二天 PH すすき 天天 
FNS す EE SS や STISHFESS に こち 
EST HEE_ STRESS 


カン ファ レン ス 


3) NGI デ ILE デ SS EE HHWCEFSSS 


DU ' : = T ー ーー ディ ビジ ョ ン 


は -] に} 1 】 5 まこ 】 


2 で い ー に 計 対戦 成績 
ュー 、 ① プ レイ ヤー ズ デ ー タ 
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音 チー ム デ ー タ を 調べ る と き は や 


① プ レイ ヤー ズ デ ー タ 

個人 別 の デー タ を 見 る こと が で きま すむ 

・PLAYERS DATA に カ ー ソ ル を あわ せ て A ボ タン を 押す と 、 カ 
ー ソ ル が ロー ー ス ター 欄 に 移り まあ 還 ボ タン の 上 下 左右 で 、 コン デ 

ィ ショ ン や 能力 、 デ ー タ を 見 た い 選手 を 選び 、A ボ タン を 押し て 下 


身長 (フィ ー ト ・ イ ンチ ) 


体重 (ポン ド ) 

| 、PQS = E ー ボ ポジション 
WE やす? 生 あ ae 時 蘭 、 a 体調 
ーー REWI WTWES na ee b 0 


* 1 フィ ー ト =30.48cm、1 イン チー テ 2.54cm、1 ポン ド =0.454kg 
a ) 体 調 :6 彼 階 に 分 か れ て いま 

Excellent : 絶好 調 

Good  : よ い 

Average : 普通 0 

Poor 。 : 少し 着れ て いま た 動 きも 鈍い 。 

Bad  : ス ラン プレ ー は 無理 。 

体調 の よい 選手 と 交替 させ まし ょ う 。 
Injured : 負傷 中 。 試 合 に は 出 ら れ ま せん 人 。 


音 チー ム デ ー タ を 調べ る と き は で 


い ゆ 、 せい せき 
b ) 成績: その 選手 の シー ズン ゲー ム の 成績 で あ 


FG9% : フ ィ ー ル ドゴール 成 率 
FT%。 : フ リー スロ ー 成 功 率 昌 
3PT96 : スリ ー ポ イン トシ ュー ト 成 功 
STL  : スティール 

BLK  : ブ ロッ ク 

REB : リ バウ ンド 

PTS  : 得 直 数 


じん べ 


c ) 能力 選手 個人 別 の 能力 で ここ を 見 れ ば 、 そ の 選手 が ど 
ん な プレ イ を 得意 と し て いる か が わか り ま す 


Running Speed : : 速 走 る 能力 


Jumping : 高く ジャ ンプ する を 能力 
Stealing : 相手 の ボー ル を 故 う 能力 
Blocking : プ ブロック ショ ッ ト する を 能力 
Shooting Range : シュ ー ト の うま さ 
Stamina ・ スタ ミナ 


ヨ 章 チー ム デ ー タ を 調べ る と き は や 


の ② ス ター ター ズ 
チー ム 別 デー タ 画 尚 で STARTERS を 党 ぶ ぶ と ライ ン ナ ッ プ 面 尚 に 
な り ま すむ 


5 が めん 
ライ ン ナ ッ プ 画面 


HECE デ T ょ こう 


LINE UP BENCH 


(先発 選手 ) (ベン チ ) 


LINE UP 欄 と BENCH 欄 の 選手 を を 、 持 ボタ ン と A ポ タン を 使っ て 
半 X6 こ と が で きま 詳し は 「 商 演 の 有 引 」 の ペー ジ を 見 て 
下さ い 。 

* ラ イン ナッ プ プ 欄 ys ー ソ ル を あわ せ て スタ ー ト ボタ ン を 押 
す と 、 その 選手 の の 個 ーー 導 痢 に か り 


章 チー ム デ ー タ を 調べ る と き は や 


アレイ ブック 了 
試合 時 に 使用 で きる 4 個 の フォ ー メ ーション は 、 この モー ド て 確 


し 、 差 替え る こと が で きま す 


ーー 


乱 フォ ー メ ーション の 差替え 


、 キ ボタ ン の 左右 で 差 基 えた 
い フォ ー メ ーション を 坦 ん で A ボ 
タ ン を 押 し まま 


ば 、 差替え 用 フォ ー メ ーション が 
キ ボ タ ン の 左右 で スラ イド する 
の で 、 好き な パタ ー ン を 選ん で 
中 央 に スラ イド させ 、 A ボ タン で 
決定 し て 下さ い 。 ーー 
フォ ー メ ーション が 入れ 堆 わ り ま 
する 


DATA RESET を 選ん で A ボ タン を 押す と 、 交 換 し た フォ ー メ ー シ 
ョ ン が 最初 の 状 態 に 戻り まる 
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・ チ ー ム コン トロ ー ル モー ド に は 、 以下 の 4 種類 が あり まあ 
1 、MAN : 個々 の チー ー ム を マニ ュ アル で 操作 する モー ド で る 
2、COA : ヘッ ドコ ー チ を 楽し む モ ー ド で すむ 前 

この モー ド で は フォ ー メ ーション の 選択 、 タイ ム ア ウ ト 、 


選手 の 交替 の 時 の み 操 作 し 、 あと は 自動 的 に 選手 


せん し ゅ 


達 が プレ イ し まあ 
3、COM : コン ピュ ー タ が 全て の 操作 を 行 『 い ます 
4、SKP : レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム で 使用 で きま も 
普段 は COM モー ド と し て 機能 し ます が 、 SKPvsSKP 
の 試合 は 自動 的 に スキ ッ プ され 、 試 人 谷 の 結果 の み 家 
示さ れ ま す 


・ レ ギュ ラー シー ズン ゲー ー ム の コン トロ ー ー ル モー ド 設 定 

レギ ュ ラー シー ズン ウイ ンド 画面 で 1 CONTROL を 選ぶ 
と チー ムコ ント ロー ー ル 画面 に な り ま 通常 は 全 チ ー ム と も SKP モ 
ー ド に 設 害 て あり ます な か らい モー ド を 普 え な い チー ー ム を 串 ボ タン 


じょう 【 


の 上 下 左右 で 選ん で 下さ い 。 A ポ タン を 1 回 押す こ : と に SKP… 
COM つ っ MAN っ COA の 順 で 切り 替わり ます 


上 て 
内 旨 局 旦 過 写 褒 ピロ し 


MANvsCOM 
CONvsCON 
COAvsCOM 
COAvsCOA 


MANvsCOA : 
: ウオ ッ チ モー ド で ます 試合 観戦 を 楽し し で 下さ い 。 


COMvsCOM 
SKPvsSKP 


: ひと り で 遊び まあ コン トロ ー ラ ー 1 使 


: ふた り で 遊び ま も コ ント ロー ラー1 、2 使 用 。 

: ひと り で 遊び まあ コン トロ ー ラ ー 1 使用 。 

た り で 遊び まあ コン トロ ー ラ ー 1 ュ ズ 信 用 。 
ふた り で 遊び また コン トロ ー ラ ー 1 、2 使 用 。 


あい !【 


( レギ キュラー シー ズン ゲー ム の み ) 試合 結果 の み 


小 o 


< 二 
ざ 音 ュ ラ ー ン シン ー ズ スン 
レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 画 匠 


①TEAM CONTROL 
= ーー ーー チー ムコ ント ロー ルモード の 
pH 目 設 定 を 確認 変更 で きま 


(に 。 玉 す ロロ は 本 


9 人 S す は NiD W NG 
NEPR まだ ロリ ロビ は ご 


す , 
ーー Pr (4 章 ' チ ー ム コン トロ ー 
是 語 証 諾 細 レモ ー ド 」 を 見 て 下さ い ) 


②NBA SCHEDULE 上 
NBA シ ー ズ ン の スケ ジュ ー ル を 見 る こと が で きま す , 


キ ボ ポタ ン を 下 に 入れ る こと に よっ て スケ ジュ ー ル 表 の 先 を 見 る こ 
と が で きま す 。 立 宮 拉 マ ー ク の つい た カー ド が 次 の 試合 \ で あ ス 
ケ ジ ュ ー ル 表 は 3 包 に 洛 分 けさ れ て いま す 。 詳 し (は 23 ペ ー ジ を 
見 て 下さ い 。 


* めん 


スケ ジュ ー ル 画 リセ ッ ト ウ イン ドウ 


人 
本 
や 


Eu 
SEHEUULE 


の) 

「 テ 」 

ト 

1 

ee」 

リー* 
9 kW 


) 

1 

人 日 | 叶 ! 
| 

に 2A82 
メー9aF の 


43 
『 1 
は 


393356 の 
に に oma 
g 
5 
* 


73 


ま 
ミ 」 
に 33 ご! 
| 
きき 
す 
ます 


2 
122200092223 
ココ コー に = 


じょう た い 


B を 選ぶ と シー ズン ゲー ー ム の デー タ を 最初 の 状態 選 
すこ と が で きま も 詳し (は 6 章 「 デ ー タ を 消し た いと き 」 を 見 て 下 
さい 。 
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ロ 章 レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 


・ プ レイ オフ スケ ジュ ー ル 画 ロ 面 見 る た め に は 、 スク: ジュ ー ル 画 
面 で A ボ タン を 押し て 下さ い 。 リセ ッ ト ウ イン ドウ が 開き まあ (B ポ 
タン で キャ ン セ ル ) を 選ん で A ボ タン を 押す と プレ イ 
オフ スケ ジュ ー ル 表 が 現れ ます , 


プレ イオ フス ケ ジ ュ ー ル 画面 


FPN すず に は hf FN4*- ま FM に *dE 林 ST きも 4 GDPIPTSIEPMt ラ EE ー 
おす は か HH テ ジレ 


AT 


キ ボ タ ン の 堪 右 で 人 1 


③GAME START 
試合 が スケ ジュ ー ル 表 の 順番 の 通り に スタ ー - ト し まあ スケ ジュ 
ー ル 表 内 で 丸 マ ー ク の つい た カー ド が 次 に スタ ー ト す る 試 


合 で も 進行 状況 は 記録 され まま 
※ プ レシ ー ズ ン と オー ルス ター ゲー ム は 記録 され ませ ん 。 


(④NBA STANDINGS 
チー ー ム の カン ファ レン ス 別 の 勝敗 表 が 表示 され まあ キ ポ タン の 


さ ゆう 


左右 で 他 の カン ファ レン ス を 見 る こと が で きま すみ 


W・・・ 勝 ち 数 PCT・・・ 勝 率 
L・・・ 人 負け 数 GB ・・・ 残 り 試合 数 


Z=ecSsc 
CZ TIZSG Ia 
に "= 還 ・ 還 ・ 肌 ココ 
] 議 
1 


oguVgw 
CSJG9 び 
6G0S9G 
av cccerz 
硬 4 


mmenMM |E Qoo=efhiMu 


5 き 

き 

コ 

生 

き 

Pe 見 

ge 旨 

放 1 

了 に 1 上 1 
らら 


PRZ2GD 2 
er た に 計 
BSDDsO 


口 音 レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 


⑤NBA LEADERS 
せん し ゅ 。 じゅ ん い 。 せい せき 


プレ イジ ャ ン ル 別に 18 位 まで の 選手 の 順位 と 成績 を 見 る こと が 
で きま す 


が めん 


プレ イジ ジャ ン ル 画 (チチ ま DL ほ _ デ PND すす SSS 


は を 4 くる で は に は 6) 5ND 


・ プ レイ ジャ ン ル 画 ョ 面 で 、 ボタン を 使っ て ポー ー ル カー ソル を 動 
か し 、 見 た い ジ ャ ン ル を 選ん で A ボ タン を 押し て 下さ い 。 ジ ャ ン ル 別 
の ラン キン グ 画 面 に な り ま す 


に ミネ 


到 
) し ミー キマ YY エト ュー エコ rf 3 到 到 


ご デー 


に えま ーー 
* エ レト PFmrF つ リー 
に た 】 に ュー】 
| ニュ ーー: ニー ニュ どい ロー 
っ ご すら 


= ロ ビュ リト 5 コー で ri ロロ ーー エ LJ し つい に 
と 人 Fe 


・ ラ ン キ ング 画面 で 計 ボ タン を 下 に 入れ る と 7 位 以降 の ラン キン 
グ を 見 る こと が で きま す 
・B ボ タン で も と の 画面 に 戻り ます 


18 


口 章 レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 


NBA リ ー ダ ー ズ の プレ イジ ャ ン ル の 見 方 


FIELD GOALS : フィ ー ル ドゴール 


FGA : フィ ー ル ドゴール を 打っ た 数 
FGM : フィ ー ル ドゴール 成功 数 
PCT : フィ ー ル ドゴール 成功 率 
POINTS : 得点 

FGM : フィ ー ル ドゴール 成功 数 
FTM : フリ ー ス ロー 成 数 

G  : 出 場 試合 数 

PTS : 1 旨 滞 間 
AVG : 1 試 谷 当り の 平均 得点 数 


3 POINT GOALS : 3 ポイ ント フィ ー ル ドゴール 率 


FGA : 3 ポイ ント ゴー ル を 打っ た 散 
FGM : 3 ポイ ント ゴー ル 成 功 数 
PCT : 3 ポイ ント ゴー ル 成 功 率 


eo : ブロ ッ ク シ ョ ッ ト 
G - 出場 試 し あい 公 に 
BLK : : ブ ロッ クシ = ッ ト 合計 数 
AVG : 1 試合 当 り の 平均 プ ブロッ クシ ョ ッ ト 数 


ロ 間 レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 


REBOUNDS : リバ ウン ド 

G  : 出 場 試合 数 

REB : リバ ウン ド 合 計数 
AVG : 1 試合 当り の 平均 リバ ウン ド 数 


STEALS : ス ティ ー ル 


G : 出 場 誤 合 数 
STL : ステ ィ ー ル 谷 計数 
AVG : 1 試合 当り の 平均 ステ ィ ー ル 数 


FREE THROWS : フリ ー ス ロー 


FTA : フ リー スロ ー を 打っ た 句 
FTM : : フ リー スロ 成功 数 
PCT : フリ ー ス ロー 成功 率 


⑥TEAMDATA  . 
チー ム デ ー タ の 確認 変更 が お こ な え ます 


潤 
と 3 


cU 


が めん 
レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム 画面 


所 に 葉 = ミ 5 


ーー ニニ 
ずつ 「 で で usa 


ャ FPW ON TRG】 


Iieioh EOIDmJN_F 
heiEF 宮 す 呈 衝 
JNIEhR 宇 NNIO fim 
JiBict 1 Prm ビ Py 
TRW Cp 中 


NBA ス ケ ジ ュ ー ル 面 面 で A ポ タン を 
押す と リセ ッ ト ウ イン ドウ が 開き まあ 
ボタン を 使っ て | を 選 び 、A 
ボタ ン を 押す と 質問 ウイ ンド ウ が 表示 
され ます 

・NO を 選ぶ か 、 B ボ タン を 押す と リ 

セッ トウ イン ドウ に 訪 り まま 

・YES を 選ぶ と スケ ジュ ー ル ウイ ン 
ドウ が 開き ます 


9 
な か 


か ら お 好み の 試合 数 の スケ ジ ジュ ー ル 
を 選ん で 下さ い 。 


6 -D は スケ ジュ ー ル 
内 の チー 多用 を あら か 9 


設定 し て し まう こと が で きる レギ ュ ラ ー 
スケ ジュ ー ル で すむ (「 〇 プロ グラ ム ド 
シー ズン 」 の ペー ジ > を 見 て 下さ い ) 


レ た いと 謗 プー タ の リセ 2) 


アド 
で 
Bi 
| 
中 


デ 
民 


上 に に に に に に ーー 上 に に に | 


SEEDp5D な ES 
トピ = ャ トピ ト ここ ピ ト | 


デコ テッ wifE ま RF FE や 生ま タテ 


B 章 レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン ゲ ー ム を 最初 か ら や り 直 し た いと き (デー タ の リセ ッ ト ) 
〇 3 つの シー ズン スケ ジュ ー ル 


・REGULAR, REDUCED, SHORT の 、3 つ の スケ ジュ ー ル 
は 、1 チー ム あ た り の 試合 数 が それ ぞ れ 異な り ま す 


| メタ > ュー ル の レギ ュ ラ ー シ ー ズ ン | ルイ オフ 予選 | フル レイ オフ 予選 | ルフ ァ レンス |NBA 
長き (1 チー ム ) ファ ー ス トラ ウン ド | セカ ンド ラウ ンド | ファ イナ ル ファ イナ ル 
2 83 
REGULAR (上 て ) | (KC | (AO | CO 
(完全 販 ) 82 試合 5 試 合 7 褒 7 試合 7 誠人 
きい だ い さき いだい いだい いだい 
REDUSED (最大 で ) (最大 で ) (最大 で ) (最大 で ) 
(半分 の 長き ) 41 試 合 3 試合 3 試合 っ 試合 5 試合 
さき いだい 0 ゅ だ い さき いだい きい だ い 
SHORT ーー (最大 で ) (最大 で ) (最大 で ) (最大 で ) 
( お よそ 1/4) 26 試 合 1 試合 1 試合 1 試合 3 試合 
1 


〇 プロ グラ ム ド シー ズン 


し ょ う は 


現実 の NBA の 勝敗 家 を 入力 し て シミ ュ レ ーション し て みよ う / 
・ ス ケ ジ ュ ー ル ウイ ンド ウ で PROGRAMMED を 選ん で A ボ タン 


を 押す と 、 NBA ス タン ディ ング ス 画 面 に な り ま すま 
NBA ス タン ディ ング ス 画 面 


・ カ ー ン ソル を 、 キ ボ タ ン を 使 使っ て 上 
下 左右 に 動か し 、 誠 も メグ し た 
いと ころ に 合わ せま む W は 勝ち 数 、 
L は 負け 数 で 
・A ボ タン を 押す と 数 字 が 増え ま 
まる (0 一 82) 

・B ボ タン を 押す と 数 字 が 減り ま 
カー ソル %(82 一 0) 


・ 各 チー ム の W と し の 合計 は 、 82 を 超え な いよ うに な っ て いま あ 
2 
入力 し 終っ た ら 、 ス ター ト ボ タン を 押し て 下さ い 。 
の の で ジュ ー ル 面 向 に 忘 り ます 


CE 


B 章 レギ ュ ラー シー ズン ゲー ム を 最初 か ら や り 置 し た いと き (デー タ の リセ ッ ト ) 
ひょう いろ わ 
ス ケ ジ ュ ー ル 表 が 色分け され て いる わけ 
NBA ス ケ ジ ュ ー ル 表 の カー ド は 、3 つ の カラ ー で 家 さ れ ま す 


NEH 
SEHEUULE 


[PWFTfPVPP9W 


eee 


3 
まき 
放 
還 
年 
EE 
キ 
重 
6 
す 
1 
す 
| 
F 
き 


ーー の g 


ーー トー 


・ 自 : チ ー ム コン トロ ー ル モー ド F が SKPvsSKP 以 外 に セッ ト さ れ て 
いる 試合 で も 
・ ピ ンク : ス キッ プ さ れる 試合 で 

・ グ レー: す で に 消化 され た 試合 、 ま た は プ レイ する 予定 に な い 試 
谷 ( プ ログ ラム ド シー ズン で 設定 済み か 、! レデ ュー スシ ー ズ ン や シ 
ョ ー ト シー ズン を 選択 し て 省略 され た 試合 ) で ま 


Cd 


迷 


デー タ の 確認 や 、 チ ー ム の 設定 が お お わっ た ら 、 チ ー ム コン トロ ー ル 
モー ド を 決め て 、 ゲ ー ム スタ ー ト し て 下さ い 。 

注意 . 「 : ひ と り で レギ ュ ラー シー ズン ゲー ム を 笛 、 ぶ と き 、 スケ ジ 

ー ル の 組合 せ に よっ て は MANvsMAN や COAvCOA な ど 9 
画 プレ イ に な り 、 ひ と り で * は 遊べ な く な っ て し まう こと が あり ます の 
で 、 合 ご と に スケ ジュ ー ル と チー ムコ ント ロー ルモード を よく 委 認 
し て か ら ゲ ー ム スタ ー ト を し て 下さ い 。 


総 テ ィ ッ プ オ フ ・・・B ポ タン 
・ 試 谷 開 始 は セン ター サー クル で の 
ティ ッ プ オフ で ボール の 上 が る タイ 
ミン グ に 合わ せ て B ボ タン を 押す と 、 選 
手 が : ジャ ンプ し て ボー ル を ティ ッ プ し 
ます 


レ そう 
総 オフ ェ ン ス 時 の 操作 
・ 1 また は 2 マー ク の つい て い e 過 学 を 名 作 し まち 


操作 し の る 前 前 と ナン バー 
4 


7 音 ゲー ム の スタ ー ト 


六 ド リブ ル ・ ・ ・ 吾 ボ タン 
・ 敵 学 は 、 手 ボタ ン で どの 方 向 に も ドリ ブル し て 動く こと が で きま 
まあ 

パ ス ・・・ 押 し た A ポ タン を 放す 

・ パ ス を レシ ー プ する 選手 
に は パス イン ジ ケ ー タ ー が 
つい て いて 、 A ボ タン を 押 
し て 放す こと に よっ て その 選 
手 に パス を 出す こと が で き 
まま 


パス イン ジ ケ ー タ ー 


パ スレ シー バー の 切り 替え ・・・ 事 ボタ ン 


・ パ スイ ンジ ケー ター( 届 手 の ポジ ショ ン 名 の 頭 文字 ) が 、 ボ ー 
ル を 持っ た 選 学 が 向い た 方 向 の 選手 に 移り まま 


ピ ポッ ト ・・・A ポ タン を 押し た まま 呈 ボ タン 


・ ポ ボー ル を ホー ルド し 、 そ の 場 で 向き を 変え て パス の 方 向 を 選ぶ 
こと が で きま すむ 


CD 


フ 密 ゲー ム の スタ ー ト 


六 シ ュー ト を うま くき め る に は ? ・ ・ ・B ボ タン 


・ ボ ポール を 持っ た 選手 は 、 、B ボ ポタ ン を 押す と ジャ ンプ 、 着地 前 に B 
ポタ ン を 放す と シュ ー ト を 打ち まあ B ボ タン を 押し た まま 着地 する と 
トラ ベリ ング を 取ら れ て 相手 の スロ ー イ ン に な っ て し まい まれ 

・B ボ タン を タイ ミン グ よ く 放す と シュ ー ト の 成功 率 が アッ プ し まあ 
軸 を みて せき い 。 


* シ ュー ト の タイ ミン グ 


ジャ ンプ の 頂点 で B ボ タン 
を 放す の が ベス トノ 
低く な る と 成功 率 は 下がる 
ぞ ノ 
No. ノ トラ ベリ ング ノノ 
了 じ 。 そう 

倫 デ ィ フェ ンス 時 の 操作 

・.1 ま た は 2 マー ク の つい た 選手 を 操作 し まる 

* 直 接 操作 し て いな い 選 手 も 、 あ る 程度 は 自動 的 に ディ フェ ンス 


アク ショ ン を し ます 


々 印 の 切り 替え ・・・ 呈 ボタ ン 


・ 印 (選手 の ポジ ショ ン 名 の 吾 文 字 ) は 、 コ ント ロー ル さ れ て いる 
入 し て as の 缶 に いる 生 全 に つま は 


祥 コ ント ロー ル の 切り 替え ・・・A ポ タン 、X ボ タン 
・A ポ タン を 押す こと に よっ て 印 の つい た 選手 に コン トロ ー ル が 切 
り 替 わり ます 

ば ん ちか せん し 


・X ボ タン を 押す こと に よっ て 、 ボー ー ル に 一 番 い ュ 手 に コン トロ 
者 お ご Ce きま する 


CD 
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宗 ス ティ ー ル ・・・Y ボ タン 


・ 相 手 の 、 ドリ プル し て いる 選手 に 近 よ っ て Y ポ タン を 押す と 、 ポー 
ル を は た き 落 と し た り 、 碑 い 取 る こと が で きま あ 


プロ ッ ク シ ョ ッ ト ・ ・・B ボ タン 


・ 相 手 選手 が シュ ー ト し よう と する と き に 、 近 よっ て B ボ タン を 押す 
と ジャ ンプ 。 ブ ロッ クシ ョ ッ ト が で きま す (B ボ タン を 押せ ば 、 いつ で 
も ジャ ンプ は で きま す ) 


* ス ティ ー ル や プロ ッ ク > ショ ッ ト は 、 た くさ ん 成功 させ る と NBA 
LEADERS に その 選手 の 名 前 が 記録 され ます 


* 故 意 の プッ シン グ ・ ・・ し また は R ボ タン 


・ ポ ー ル を 持っ た 相手 に ちか よっ て し ., また は R ボ タン を 押す と 、 相 
手 を 押し 倒す こと が で きま も 相手 の ポー ル が シュ ー ト チャ ンス に 
な っ て 、 、 絶 体 絶命 で も 絶 対 得点 きれ た く な い / と いう 場合 に 、 多 
され た 最後 の 手段 で す が 、 ス ポー ツマ ンシップ に 則 っ て 、 あま り 使 


わな いよ うに し た いも の で すま 


じ くせ ん 
〇 オフ ェ ン ス 時 の 作戦 
倫 コー ルプ レイ ・・・ キ ボタ ン と スタ ー ト ボタン 


・ ボ ー ル を キー プ し て 、 さあ 攻撃 ,^ と いう と き に 、 ボ タン と スタ ー 
ト ボタ ン を 同時 に 押す と 、 攻撃 フォ ー メ ーション を 組替え る こと が で eg 
きま % 

試合 中 に 合え る 到 撃 フォ ー メ ーション は 、 キ ポタ ン の 4 尚 和 
て ま ちゅ うこ う げ き じ 
・ 攻 撃 フォ ー メ ーション は チー ム デ ー タ か 、 記 合 中 攻撃 時 の ポー 
ズ メ ニュ ー の プレ イブ ッ ク モ ー ド で 差し 替え る こと が で きま す . 
・ こ の コー ルプ レイ を うま く 使 うと 、 相 手 の ペ ー ス を か き 回 し て 自 
分 の リズ ム で ゲー ム で きま す 


C/ 


フ 章 ゲー ム の スタ ー ト 


CB 


恩 ポ ー ズ メニ ュー・・・ セ レク ト ポ ボタン 


・ オ フェ ンス 時 に セレ クト ボタ ン を 押す と 、 ゲー ム に ポー ズ が か か 
り 、 ボ ポー ー ズ ウイ ンド ウ が 開き まあ その 間 に 、 デ ー タ の 確認 や 設定 
の 変更 が 行え まあ ポー ズ ウ イ ンド ウ 


宮 戸 玉 
画 戸 。。 己 同 号 攻 〒 刀 貼 LL 


人 も まこ っ ま ー を 才 に 


MY rme 4D1 ま ぎす 


sy FEeS す NTIUTNDN 
9 記 PW DRTR 

1 Whitmp STRTS 
1: 1 こ | = 半生 ご 1 >.】 ココ コリ 


「 王 = MUSIC5 


@@@@@@ ご 


①TIME OUT : タイ ム ア ウ ト 。 時 計 が 止ま り まあ 1 試合 に つき 、 
7 回 の タイ ム ア ウト と 2 回 の *20 秒 間 ? タ イム アウ ト を 取る こと が で 
きま あ タ イム アウ ト 後 は 味方 の スロ ー イ ン で ゲー ー ム 再開 で 
②SUBSTITUTIONS : 選手 を 交代 させ る こと が で きま ます 詳し 
〈 は 、「 選 手 の 交代 」 を みて 下さ い 。 


③TEAM DATA : チー ム デ ー タ 画面 を 呼び 出し ます 
た いち 

④LINEUP STATS : 試 谷 に 出場 し し いる 5 信 の 選手 の 、 体 詩 
と 成 績 の 一 覧 表 を みる こと が で きま す 。 

休 調 ・ 成 績 の 見 方 は 、「 個 人 デー タ の 見 方 」 の ペー ジ を みて 下さ 
いい 。 
GAME SPEED : ゲー ム の スピ ー - ド を 3 段階 に 調節 で きま あ 
メイ ン メ ニュ ー の 「 ゲームス ピー 」 と 財 じ 機能 で する 
GAME MUSIC : 試合 中 の 普 楽 を や め る こと が で きま あ メ イ 
ン メ ニュ ー の 「 ゲ ー ム ミュ ー ジ ッ ク 」 と 同 じ 機能 で する 


* デイ フェ ンス 時 に も ポー ズ は か か り ま す が 、 その と き に は ①、② と 
③ の STARTERS の 機能 は 使用 で きま せん 。 
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ES 


| 

 QSGGmem G 

3 BOSSTNSS 
GS 


QTYYYaQ 
# GSOame 骨 


・ 選 手 交 代 が めん を 呼び 出し た ら 、 キ ポ タク 
ン の 上 下 で カー ソル を 動か し て 交代 さ 
せ た い 選手 を 選び まし ょ う 。 選 ん だ ら A ポ タ 
ン を 押し て 下さ い 。 カ ー ソ ル が ベン チ 欄 に 
移り まあ 事 ボ タン の 上 下 で 試合 に 出し た 
い 選 手 を 選び 、A ボ タン を 押し て 下さ い 。 選 


・ ラ イン ナッ プ 楠 の 選 学 を 選ん で スタ ー ト ボタン を 押す と 、 そ の 選 
の 個人 デー タ 画 面 に な り まま 


・ B ボ タン を 押す と も と の 画面 に も どり ます 


・ 試 合 中 に 選手 が 負傷 を する と 、 自 
動 的 に 選手 交代 画面 に な り ま す 負 
を 


作 いそ う = 選手 は プレ イ で ' ざ ませ ん か ら 、 情 和己 紀 BLL 
交代 作 て で ベン チ に 下げ て 下さ い 。 ら 民 ロ エ NI 己 り ヒレ 


し 竹生 


負 竹 中 の 選手 


7 章 ゲー ム の スタ ー ト 


選手 が 退場 に な っ た !! 


・1 1 試合 に 6 回 パー ソナ ルフ ァ ウル 
を 犯し た 選手 は 退場 処分 を 受け て し 
まい ます 自動 的 に 交代 画面 に な り ま 


えら 


すか ら 代 わり の 選手 を 翼 ん で 下さ い 。 


じょう 


ライン ッ プ を 元 の 状 
態 に 記 し た いと き は 、 カ ー ソ ル を LINE 
UP に あわ せ て A ポ タン を 提 し ま % す 人 eaE 
る と ウイ ンド ウ が 開き まあ YES を 選ん Lo 
で A ポ タン を 押す と 、 ライ ン ナ ッ プ は 最 
初 の 設定 に 戻り ます 


〇 1 設 合 の 構成 


1st 2nd ハー フ 3rd 4th 
ビリ オド 『 | レヒ リ オド Mo ト ピリ オド 1” | レヒ リ オド 


の \ー フ タイ ムシ ョ ー は A ボ タン を 押せ ば キャ ン セ ル で きま % 


4th ピ リ オド が 終っ て も 同点 の と き は 、 点 差 が で きる まで 組長 ビリ 
オド を 繰り 返し ます 


dU 


きき ーッ レー ッ レ 用 話 “ 
・NBA の ルー ル を 覚え よう 。 学 校 の バス ケ と は ちょ っ と 違う ぞ ノ 
和夫 フィ ー ル ド 


ショ ッ ト ク ロッ ク バッ クボ ー ド 


フリ ー ス ロー ライ ン 


セン ター サー クル 
セン ター ライ ン 


エン ドラ イン 


〇 画面 に 出る 用 語 
和 ボ ジ シ ョ ン 
GUARD(G) : ガー ド 「 
バス ケ ッ ト ボ ー ー ル の 3 つの >: * ジ ショ ン の う ) ち の ひと つ 。 ぶ つう は 2 
名 いま あ ポ ボー ル を フロ ント に 運び 込み 攻撃 を 組み 立て 、 時 に は | 

ら 得 点 を 狙い 、 と いっ た 役 - を つと め ま あ ゲー ム メ ー ク に 重 点 を 


お く ポ イン ト ガ ー ド 、 自 分 で 得点 を 取り に いく シュ ー テ ィング ガー ド 
と 、2 つ の スタ イル に 分 ける こと が で きる で し ょ う 。 


dl 


日 章 ルー ル と 用 語 


dE 


CENTER(C) : セン ター 


セン ター を 受け 持つ 選 拉 は 、 通 常 と て も 長身 で その 長身 で 、 

ゴー ル 下 ヘリ バウ ンド を 故 い に 行き 、 ボ ー ル を キー プ す る の が お 
も な 役目 で 攻撃 時 の リバ ウン ド で は 得点 も 狙い まあ ディ フェ 
ンス 時 に は 、 その 長身 を 活か し た プロ ッ ク ショ ッ ト で 、 相手 の シュ 
ー ト を 封じ に 込め て し まう の を 得意 と する 選手 が 数 光 く いる ポジ ショ 
ン で も あり ます 


FORWARD(F) : フォ ワー ド 

ひたすら 派手 に 動き 回 っ て 相手 を か きま わし 、 ペー ス を 乱 さ せ 、 も 
ちろ ん チャ ンス が あれ ば 走 り 込ん で シュ ー ト も 狙い まあ リバ ウン 
ド ね らい が 半 で 、 走り 回 る セン ター ー と で も 言う べき パワ ー フ ォ ワー 
ド 、 と に か く 動 いて ボー ル を も らい 、 シュ ー ト を 打ち まく る シュ ー テ ィ 
ング フォ ワー ド 、 と いっ た 2 つの スタ イル が あり ます が 、 た ま に 万 能 
型 も 存在 し まれ フォ ワー ド も 普通 は 2 名 で す 


紛 プレ イ 
3 POINT GOAL : スリ ー ポ イン ト ゴ ー ル 


スリ ー ー ポ イン トラ イン の 外 か ら 打 た れ た シュ ー ト が 成功 する と 、3 点 
が 与え られ ます , こ れ を 3 ポイ ント ゴー ル と 言い ます , 

OVERTIME : オー バー タイ ム 

4th ピ リオ ド が 終っ た と き に 、 両 チー ム 同 点 だ っ た 場合 、 試 合 は 

延長 ビリ オド (オー バー タイ ム ) に 持ち 越 され 、) 点差 が で きる まで 

延長 ピリ オド が 繰り 返さ れ ま す 

REBOUNDS : リバ ウン ド 

シュ ー ト され た ボー ル が リン グ や バッ クボ ー ド に 跳ね 返っ た と ころ 

を キャ ッ チ する プレ イ 。 

TURNOVER : ター ン オ ー バ ー 


シュ ー ト や リバ ウン ド 、 ア ウト オプ バウ ンズ 以外 の プレ イ て 攻撃 槍 
を 取り 返す こと 。 


日 章 ルー ル と 用 語 


夫 ペナ ル テ ィ ー 
PENALTY FREE THROW : フリ ー ス ロー 


シュ ー ト し よう と し て いる と き に 、 デ ィ フェ ンス 側 の ファ ウル が ある と 、 
シュ ー ト し よう と し て いた プレ イヤ ー に フリ ー ー ス ロー ライ ン の 後ろ か 
ら の シュ ー ト 権 が 与え られ る こと を 言い まれ 


ファ ウル が あっ た と き に シュ ー ト ト を 打っ て し まっ て いて 、 そ の シュ ー 
ト が 成功 し て いた 場合 は 1 回 、 失敗 し て いた り 、 シュ ー ト が モー シ 
ョ ン だ け に 終っ て いた 場合 は 2 回 の チャ ンス が 全 え られ ます 
また 、1 ビリ オド に チー ム フ ァ ウ ル を 4 回 (延長 ビリ オド で は 3 回 ) 
取ら れ た 後 で お か し た チー ム フ ァ ウル は 、 シ ュー ト 時 以外 の 場合 
も 、 相 手 の フ リー スロ ー に な り ま あ 


JJ 


日 章 ルー ル と 用 語 


d4 


弓 フ ァ ウ ル と バイ オレ ーション 


FOUL : ファ ウル 


身体 接触 の ある 反則 。 チ ャ ー ジ ング や プッ シン グ な ど で ま 試合 
中 は ファ ウル の 回 数 が 記録 され ます 


PERSONAL FOUL : バー ソナ ルフ ァ ウ ル 


選手 個人 個人 の 1 記 試合 に 犯し た ファ ウル は 、 ソー ソナ ルアウ 
と し て 記録 され て ゆき 、G 回 目 の パ ー ソ ナル ファ ウル で て 和 失格 、 退 
に な っ て し まい ます 


TEAM FOUL : チー ム フ ァ ウル 


この ゲー ム で は 、 1 ピリ オド に お 3 か され た ディ フェ ン シ プ バー ソナ 
ルフ ァ ウ ル は 、 すべ て チー ム フ ァ ウ ル と し て 合計 され て ゆき 、 5 回 目 
(延長 ビリ オド で は 4 回 ) に な る と 、 シュ ー ト 時 以外 で の チー ム フ ァ 
ウル も 粗 手 の フ リー スロ ー に な っ て し まい まあ た だ し 、 (12 分 ピリ オ 
ド の 場合 ) ピリ オド の 最初 の 10 分 ( 延 長 ビリ オド で は 3 分 ) 間 に 、 
規定 の 回 数 以下 の チー ム フ ァ ウル 数 だ っ た 場合 は 、 ピリ オド の 
最後 の 2 分 間 は 、 1 回 だ け チ ー ム ファ ウル に 対す る ペナ ル テ ィ ー 
を 免除 され まあ 


OFFENSIVE FOUL : オフ ェ ン シブ プ ファウル 
オフ ェ ンス 時 に お か す フ ァ ウ ル 。 こ の ゲー ム で は チャ ー ジ ング が そ 
う で て す 。 チ チー ム フ ァ ウル に は 数 えら れ ま せん 。 
CHARGING : チャ ー ジ ング 
し ん た いせ っ 


オフ ェ ンス の 選手 が 、 ム リヤ リ な 突進 を し よう と し て 起こ す 英 体 接 
触 は 、 体 当り (チャ ー ジ ング ) と し て ファ ウル を と られ て し まい まま 


日 章 ルー ル と 用 語 


DEFENSIVE FOUL : ディ フェ ン シ プ ファ ワル 

この ゲー ム で は 、 ディ フェ ンス 時 に と られ る ファ ウル (プッ シン グ な 
ど ) を デ ィ フ ェ ン シブ プ "ファ ウル と 呼ん で いま す が 、 一 般 に は と くに そ 
うい う 用 語 吾 は な いよ う で す 


PUSHING : プッ シン グ 

相手 の 手 や 肩 、 腰 な ど を 押す こと で と られ る ファ ウル 。 
VIOLATION : バイ オレ ーション 

し ん た いせ っ し ょ く な は ん そく 

身体 接触 の 無い 反則 。 

5 SECOND VIOLATION : 5 秒 ル ー ル 

スロ ー イ ン を 5 秒 以内 に 行わ な か っ た 場合 や 、 プ レイ 中 ボール を 
キー プ し て 5 秒 以 上 : シュ ー ト も ドリ ブル も せ ず に 、 動か な か っ た 時 
は 、 バ イオ レー ショ ン と し て 相手 ボー ル に な り ま す 


10 SECOND VIOLATION : 10 秒 ルー ル 


相手 の 得点 の 後 の エン ドラ イン か ら の スロ ー イ ン を 自分 の コー ト 
で 受け た 後 、 10 衝 和 に 粗 ま コー ト = ポー ル を 入れ な いと て 人 
レー ショ ン を 取ら れ ま す 。 


SHOT CLOCK VIOLATION : ショ ッ ト ク ロッ ク バ イオ レー ショ 
ン 

ボー ル を 持っ た の に 、 バッ クボ ー ド の 上 の クロ ッ ク (24 秒 ) が 0 に 
な る 前 に シュ ー ト を 打 と うと し な いと バイ オレ ーション を 取ら れ ま す 。 
24 秒 以内 に シュ ー ト を 打ち さえ すれ ば 、 ク ロッ ク は リセ ッ ト さ れ ま す , 


dD 


日 章 ルー ル と 用 語 


dB 


BACKCOURT : バッ クコ ー ト 
相手 コー ト に 持ち 込ん だ ボー ル を 、 味 方 の パス や ドリ プル な ど に 


く 


よっ て 再び 自分 の コー ト に 扇 す 反則 。 
GOALTENDING : ゴー ル テ ン ディ ング 


シュ ー ト され て 飛行 中 の ボー ル を 妨害 する 反則 。 シ ュー ト さ れ た ボ 
ー ル は 、 上 嗣 中 は は た いた り し て も 良い の で す が 、 ゴ ー ル に 向け 
て 落ち 始め た ボー ー ル に 触っ た り 、 ゴー ル の リン グ に 減っ て 得 を 

害する と ゴー ル テ ン デ ィング を 取ら れ て 、 その シュ ー ト が 成功 し 
た と 見 な され 、 シ ュー ト し た 側 の 得点 に な り ま ま 


OUT OF BOUNDS: アウ ト オ プ バウ ンズ 


ボー ル が コー ト 外 に 落ち た り 、 持ち 出 され た りす る 反則 で あ ラ イ 
ン を 踏ん で も アウ ト を 取ら れ ま す . 最後 に ボール に 触れ な か っ た 側 
の サイ ドラ イン か ら の スロ ー イ ン で 試合 再開 で の 


本 4。 」 


ーーー・ 、 導 計 の の コ 


ィ ー ン ご 
ラ ぞ >. 
し = > リュ に っ 」 


ーーーーーーーーーーーー つ 


1 お じじ ミ ^) 旨 」 


TRAVELING : トラ ベリ ング 
ポー ル を 手 に 持っ た 選手 は 、2 歩 まで し か 歩く こと が で きま せん 。 


3 歩 自 を 哨 み 出す と 、 ト ラベ リン グ の バイ オレ ーション を と られ ます 
NBA の 試合 で は 多少 大 目 に 見 られ る こと が あり ます 


OWNBA ウ < イレ を 目指 出 有 


NBA フ ァ イ ナ ル へ の 道 は 長く 、 け わし い 。 
ずば抜け た プレ イ テ ク ニッ ク と 戦術 な ! : し に は 勝 和 は あり えな い ノ 
テク ニッ ク に 磨き を か け 、 完 成 され た 戦術 で NBA フ ァ イ ナ ル へ の 
勝利 を つか め ノ 


へ ん 
田 テ クニ ッ ク 編 
@ オ フェ ンス プレ イ 


・ 選 手 の 長 所 を 活か せ , ノ 

ウデ 前 を 上 げ る に は 選手 に つい て の 知識 を 活か すこ と が 重要 だ 。 
シュ ー ト する と き は 、 シュ ー テ ィング アビ リティー の 高い 届 学 や 、 体 
調 の よい 選手 を 使 お う 。 叶 の 操作 自体 も 、 よ い 選手 に よっ て 、 よ 


り 活き て 来る こと だ ろう 。 


* の ー な 選手 で > ショ ッ ト ./ 

操作 し て いる 選手 が フリ ー ー な と き の 方 が 、 確実 な ショ ッ ト を キメ や 

すい 。 オ フェ ン シ プ プレ イ ( フ ォ ー メ ーション ) を 研究 し て 使い こ な し 、 

引手 に 差 を つけ よう 。 租 手 の 税 備 が と と の わな いう ち に シュ ー ト 
に 持ち 込む 旋法 (速攻 ・ フ ァ ー ス ト プ レイ ク ) を 研究 し よう 。 自 分 の 

スク ッ ト 近 くに いれ ば シュ ー ト の チャ ンス だ 。 あ が る と き に は 相 

手 の デ ィ フ ェ ン ダ ー に 注意 。 ノ 


・ ラ イン ナッ プ の コン デ ィ ショ ン に 気 を 付け / 
せん し ゅ 


己 手 の 体調 を みて 、 まめ に 交代 を し 、 ライ ン ナ ッ プ の 詩子 を 最高 
に 保 と う 。 タ イム アウ ト の 使い 方 を 工 失 する こと も 攻撃 に 欠か せな 
い ボ イン ト だ 。 


さい こう 


9/ 


音 NBA フ ァ イ ナ ル を 自 指 せ / 


dB 


・ 残 り 数 秒 に な っ た ら 、 か まわ ず シ ュー ト だ / 


面 面 上 部 に は 、 残り 30 秒 に な る と 残り 時 間 が 大 きく 表示 され る 。 
さら に 残り 10 秒 を 切る と ピッピ > と 秒読み 音 が な り 始 め る 。 残 り 2 
秒 に な っ た ら 、 い ちか ば ちか 、 と りあ え ず シュ ー ト だ ./ こ れ が 決ま る 
と か な りう れ し い ぞ ノ 


ォ ヤ ea こつ < ター ! ーー 
『 記 いこ ky は 5 
9 ょ 
ー ド AM。 
ぎ 
し . 
や ー デ 
ーーーーー 一 ーーー…- ーーーーー ーー 
ルーーーーーー ン 9 


II 
31 け HDFPTIIE WS ニッ 1 上 名 目 】 4# し 243 は 和信 


@ デ ィ フ ェ ン スプ レイ 


- フォ ー メ ーション を 読め 。 ノ 


相手 の 攻撃 を シャ ッ ト アウ ト す る ディ フェ ンス スタ イル を 研究 し よう 。 
うま く 相手 の フォ ー メ ーション を 封じ て し まお う 。NBA の 知識 を 合 
っ て 、 チ ー ム の 勝ち に つなが る ライ ン ナ ッ プ を 目指 そう 。 


・ 相 手 の 攻 撃 パ ター ン を つか め 。 


相手 の 攻撃 を シャ ッ ト ア ウト で きる 最良 の 位置 に いつ も 謀 学 を 連 
れ て ゆく こと だ 。 


Nu 
ざさ 〇 


・ コ ン デ ィ シ ョ ン 

た いち ょ う ふ りょう せ ゆ ゆ ゅ び こう げき つか ( ゝ 
体調 不良 の 選手 の 守備 は 、 攻 撃 に 使 ) と きよ り も ひど い 結 果 に 
な る と いう こと を 知っ て いて ほし い 。 

・ ダ ブル チー ム 


相手 の ポー ル を 2 人 で か こん だ と き は 、 フ リー に な っ た も う ひ と り 
に 気 を 付け ろ 。 そ いつ に ン パス が 渡っ た ら 、 す ぐ に 近く の 味方 に コン 
トロ ー ル を 切り 替え て マー ク だ ノ 


間 NBA フ ァ イ ナ ル を 自 指 せ / 


・ 割 り 込み 

い て い て い だ わ い いき お 
相手 の ドリ プル に は 、 相 手 と ゴー ル の 間 に 割 り 込ん で みよ う 。 葵 
い を 衣 め る こと が で きる 。 ま め に いい ボ ジ シ ョ ン の ディ フェ ンダ ー を 
探し て 切り 夫 え よう 。 


・ ク イッ ク デ ィ フ ェ ン ス だ ./ 


シュ ー ト を ミス し た り し て 攻撃 権 を 失っ た と き は 、 素 早く 精 極 的 に ボ 
ー ル を 取り 扇 し に ゆき 、 粗 手 の 思 到 に 対 航 し よう 。 
も た も た し て は いけ な い 。 


さん 0 へ ん 
一 戦術 編 
きい の う 


・ チ ー ム の 才能 を 引き 出せ 。 

シュ ー ト の うま い チ ー ム 、 ボ ー ル コン トロ ー ル の うま い チ ー ム 、 攻撃 
力 の 高い チー ム 、 デ ィ フ ェ ンス カカ の ある チー ム な ど 、 いろ ん な スタ 
イル の チー ム が ある ぞ / 著 の チー ム の 試 谷 運 び の と き に 載 に な 
サ う な 失 み 4 員 で 3。 電 と ー ム の 肖 有 と 逢っ 0 
究 を し よう 。 試 谷 に な っ た ら 相 手 の 著 板 プ レイ を 封じ 込め 、 相 手 
の 度合 過 び を か 8 目 すこ と に 提 邊 し よう / 


LENTRHL 呈 UIUISIUN 計 二 
[に HIC い むり ] 


ダン ンダ MC て へ 


HOE TIX | 


SUIS 較 千 iiNuii 


1 TNI に HIUISIHIN ご 守 
さめ 還 語 全 Aa 8 G め ) 。 話 。 


IROU NoeEts 直っ っ 
Po の 2 ん 
EAA『4/ の 
アア アプ と な 


dd 


音 NBA フ ァ イ ナ ル を 自 指 せ / 


圏 テク モ スポ ー ツ ニュ ー ス を 利用 し よう 


・ ゲ ー ム が 終っ た あと 、 NBA ラ ッ プ アッ プ 画 面 が 消え る と 、 テク モ 

スポ ー ツ ニ ニュ ー ス 画面 に な り 、 放 合成 績 が 表示 され まあ ここ で 

2 も と 、 その 後に お 互い の チー ー ム の ライ ン ナ ッ プ の 個 

体調 を 表示 する ライ ン ナ ッ プス タッ ツ 画 面 に な り ま 体 

前 員 ッ ク で まま た 、 好 き な 選 手 の スコ アプ 、 ッ ク を つけ る の 

も 良い か も 知れ ませ ん 。 竹 面 箇 は A ポ タン を 押す と 次 の 面 箇 に な 
り ま す 


NBA ラ ッ プ アッ プ 画 面 


に と かむ D SPPFGDISTS NECtDSS 


| NN 己 円 ピロ ド T 


ドロ ビー リピ 


ライ ン ナ ッ プ スタ ッ ツ 画面 


CcdNhipsT き dh 一 E 
「 計 記 デ すす PT 所 DE PTS 


2dDhipE id お = 一 
4 ほ きす つつ fP す DUE PTS 


Jip ET まき 4DNー 一 
デ す PDT に わき 写 


Nip IiHH 和 DDN= 一 
記す 


ラビ す FE ビ T 守 
ーーーーーーーー ボ ーーーwーmー-ー--mーーー---ーー-ーーーーーーーーーーーーーー ーー 
CNitpiismDN= 6 
す ー4 きす PP FoODtE ビ TS 


40 


スー バーN 巳 AA ブレ ゼン ト に の お 知ら せ 


抽選 で 500 名 の 偏 様 に テク モス ー パ ーNBA バ スケ ッ ト ボ ー ル 
「 の 才 2 オ リプ レフ ォ ンカ ー ー ド を プレ ゼン ト い た し ます , ふる っ て 


ご 

(応募 方 用 に 仙 を し em 

て 菅 製 ハ カ キ の 裏 側 の 上 半分 くら し の 位置 に 、 し っ か り と 

け て 、 け rkp の 仁 聞 へ か 送り Fa い 。 ゲ ー ム の 感想 な ども ぜひ 
下さ い 


の 平 大 5 堂 1 月 来 日 の 消印 まで で ます 


お く きき 


、 【 
〒108 東京 者 千代 田 区 九段 北 4-1-34 


ぶし き が いし ゃ 


テク モ 株 式 会 社 6 
「 テ クモ スー パーNBA/ バス ケッ ト ボ ー ル , 係 


※ 発 表 は 、 商 品 の 発送 を も っ て か えさ せ て いた だ きま す 


よ メ 》 ぅ 


あー トー ュー ゼン トム 応募 選 綴 
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「 テ クモ スー パーNBA バ スケ ッ ト ボ ー ル 」 に 関し て の ご 質 
開 は 、 党 す 公 折 、 民 ト 名 、 年 齢 、 電 話 番号 を ご 記入 の ハガキ 
に て お ) "の す 提 棚 ね 委 委 し C い た だ いて も 、 っ 
さい お 答え する こと は で きま せん 。 


お 価 り 、 イ ラス ト な ど は 、 下 記 住 朋 へ お 党 り 下さ い 。 


テク モ の 最新 ソフ ト の 情報 は 、 下 記 の 電話 番号 で 聞こ 


こと が で きま す 。 
【 テク モ ホ ッ ト ラ イン (テレ フォ ン サ ービス ) I 
3(3 ど らら) 7550 


4e 


ま よう) ょ う 


(使用 上 の 注意 ) 


yl 


後 は AC ア ダ プ タ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて お 


「? 
SN 


と ムコ 
な 


画 筒 か ら で きる だ け 誰 れ て ゲー ム み してき さゆ 。 


下 
二 
き 間 ゲー ム を する 時 は 、 健 康 の た め 、 約 2 時 間 ご と 
10 分 一 
負 機 


0 
パ 


15 分 の 小 休止 を し て 下さ い 。 

器 で す の で 、 極端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 保 
、 及 び 強 い シ ョ ッ ク を 店 け て 下さ い 。 また 絶対 に 分 
角 し な いで 下さい 。 

・ 端 子 部 に ま を 触れ た 人 水 に ぬら す な ど 、 清き な いよ 
ぶ 選 小 まま だ きい っ 、 故障 の 原因 と な り ま す 。 

「 シン の ペッ ジッ 。 アル コー ル な どの 揮発 油 で ふか 
な いで 下さ い 。 

: スー タ 0 科 まあ ミコ レン | プロ ジェ クシ ョ ンチ レ し に スク 


リー と 二 昌 方 式 の テレ ビ ) を 接続 する と 、 残像 現象 ( 画 


OH と < 池 
対 $ ご 


に メ 
に 


面 ヤケ ) が 生ずる た め 、 接続 し な いで 下 き い 。 
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コー ドー つ = 三 コ つ は 任天堂 の 商標 で す 。 


TECITIO 


テン ツモ 株 式 芸 社 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 


The Individual NBAMember Team Aoarks reproduced in or 
on fhis product are trademarks which are he exclusive 


properfy of he respective Teams ond may not be used 
wifhout he written consent of NBProperties, Inc. 


@⑥ ぐ TECAMO, LTD. 1992 


